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Reseni dlohy ¢&. 2
Klece

Algoritmus. Na&s algoritmus si nejprve seradi zvirata podle jejich dravosti. Zvire s nejmensi
dravosti umistime do prvniho pavilonu a zbyvajici zvirata budeme postupné zpracovavat ve
vzestupném poradi podle jejich dravosti. PTi zpracovavani i.zvirete se podivame, jestli jej
muzeme vlozit do pavilonu s predchozim zvitetem. To zkontrolujeme tak, Ze rozdil dravosti
nejkrotsiho zvirete v pavilonu a soucasného zvirete neprekracuje p. Pokud tato kontrola
uspéje, pak zpracovavané zvire pridame do uvazovaného pavilonu. Jinak zalozime novy pa-
vilon a vlozime do néj pravé zpracovavané zvire. Takto pokracujeme, dokud nezpracujeme
vsechna zvirata.

Spravnost. Necht Py, ..., Py jsou pavilony, které nas algoritmus vytvori. Proi € {1,... k}
oznatme x; = min P;. Zvirata s dravostmi x1,...,x; musi zit v riznych pavilonech, nebof
rozdil libovolnych dvou téchto cisel je vétsi nez p. Z toho vsak dostavame, ze kazdé reseni musi
vypsat alespon k riznych kleci, pricemz nas algoritmus jich vypiSe presné k. To znamena, ze
vypsané feseni je optimalni.

Casova slozitost. Algoritmus si nejprve sefadi dravosti vech zvifat. To se zvladne v
case O(nlogn) — napiiklad algoritmem merge sort. Déle algoritmus zpracovava jedno zvite
po druhém. Pro usetfeni casu si bude pamatovat dravost nejkrotsiho zvirete, které zije v
pavilonu zvirete, které predchazi zpracovavanému zvireti. Tim padem zpracovani vsech zvirat
zvladneme v linedrnim ¢ase. Dohromady dostavame ¢asovou slozitost O(nlogn).



