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Reseni tlohy ¢&. 1
Mapa

Reseni problému ,,Mapa“ spoéivalo v zjisténi zaprsenych ¢asti a nasledné simulaci prichodu
Martiena pres mapu.
Zjisténi zaprsenych casti
Pozorujme, ze pri prichodu mapy zleva se zaprsena ¢ast obévi prave tehdy, kdyz dvé lokalni
maxima, mezi kteryma je lokalni minimum. Nasim cilem tedy bude sparovat pozice na svazich
protéjsich hor, které mezi sebou maji idoli — toto nam umozni prti rychle najit jak daleko je
potreba doplavat

Tento pripad dovedeme detekovat za pomoci zasobniku tak, ze si budeme ukladat pozice
spoleéné s vyskou. Dokud plati, Ze je na zasobniku pozice s nizsi vyskou, tak ji muzeme
vyhodit, protoze jiz nemutze byt naproti zadné hote, kterd prijde v budoucnu. Potom se
podivame na zasobnik, ktery bud bude prazny (jednd se o prvni srdz s touto vyskou), nebo
tam bude zaznam se stejnou vyskou. Pokud je na zasobniku zaznam, tak si poznamename,
ze rozmezi od pozice na zasobniku do aktudlni pozice je zatopené.

Po prichodu celé mapy a poznamenani vSech zatopenych rozmezi jsme pripraveni odsi-
mulovat priuchod Martiena.

Simulace prichodu

Pijdeme zleva, pozorujeme po jakém terénu se pohybujeme a jestli bude zatopeny (ze spocte-
nych priznaki). Napocitavame si kolik policek jsme museli absolvovat — cestu do kopce, po
roviné, z kopce a plavani ve vodé.

Zleva prochazime mapu a ve chvili kdy narazime na levy breh vody, tak si zapamatujeme
v jaké je vysce a kde je pravy bieh této vodni hladiny. Pokracujeme dale chizi po vodé, ale
ve chvili, kdy je hloubka vyssi nez 1 (rozdil zapamatované vysky hladiny a aktualni vysky
terénu), tak se Martien propadne a zac¢ne plavat, dokud nenarazi na pravy bieh.

Celkovy vysledek je akorat kombinaci napocitanych hodnot

[rovina/4 + vzhiru/2 + doli/3 + plavbal] .



